4. Trafiasz na terytorium Popielicy szarej, 8. Zauwazasz na niebie lecqce

ktéra potrafi spaé 11 miesigcy w roku, nie . w kluczu gesi, nie mozesz sig

chcesz jej obudzié,
stoisz jednq kolejke.

powstrzymag, by ich nie policzyc.

Przystajesz na jedng kolejke.

12. Spotykasz na swojej
drodze tosiaq, ktéry zaprosit
Cie na nurkowanie.
Czekasz jednq kolejke.

26. Na wybrzezy,
zauwazasz mewe, ktéra
tupigc, probuje zwabié
dzdzownice.
Postanawiasz jej poméc.
Stoisz jednq kolejke,

a w kolejnej rzucasz
kostkg dwa razy.

18. Bobr przegryzt
drzewo. Brak przejscia.
Musisz wybraé droge I
na okoto.

38. O nie! Potykasz sig i staczasz z gérki.
Szczesliwie masz na gtowie kask, ktéry zamortyzowat
upadek, tak jak kolce amortyzujq upadek jeza.
Tym sposobem kulasz sie i

g7

o jedno pole do przodu.

spotykasz gotebia, ktory leci
dostarczyé przesytke. Zabierasz sig
z nim i lecisz jedno pole do przodu.

ktory zabiera Cie
z predkosciq Pendolino
dwa pola do przodu.
22. Trafiasz na oblodzony teren.
Na szczgscie w plecaku masz raki
i niczym kozica pokonujesz sliskg powierzchnie
bez zadnego problemu. Idziesz 1 pole do przodu.

43. |dziesz przez pole
spotykasz na swojej drodze
chomika europejskiego, ktory
prosi Cie o pomoc przy zbiérce
zboza na zime. Czekasz jedng
kolejke, ale w kolejnej turze
rzucasz kostkg dwa razy.



https://insideseaside.pl/
https://insideseaside.pl/
https://insideseaside.pl/
https://insideseaside.pl/
https://insideseaside.pl/
https://insideseaside.pl/
https://insideseaside.pl/

